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Finalita
generall

Rafforzare le competenze digitali e
metodologiche degli insegnanti per la
transizione digitale

Progettare e realizzare nuovi percorsi a
scuola con l'utilizzo di i-Theatre e/o i-Code

Conoscenza e adozione di metodologie
didattiche innovative per 'insegnamento e
’apprendimento, connesse con lutilizzo
delle nuove tecnologie
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Durata Target:
complessiva: insegnanti scuola
10 ore infanzia e primaria

Narrazione digitale ®

C O n i _Th e at re necessaria: sincrona online*

i-Theatre

* Su richiesta, sara valutata la possibilita di svolgere il corso in presenza o
in modalita ibrida.



Narrazione digitale
con I-Theatre

Struttura del corso

r Buone pratiche di utilizzo:

verranno illustrate alcune buone pratiche e casi
studio su i-Theatre, relative a tre tematiche:
inclusione, cittadinanza attiva, e
apprendimento linguistico.

N\

/ Lavoro a progetto:

svolgimento di un lavoro progettuale, problem-
based e collaborativo in cui i discenti verranno
messi alla prova in un percorso che va
dall’ideazione, alla sceneggiatura, alla messain
scena, montaggio e visione di un prodotto
narrativo-filmico. Tre distinti lavori a progetto

1. Narrazione digitale per Uinclusione;

2. Narrazione digitale per 'educazione alla
cittadinanza;

3. Narrazione digitale per 'apprendimento

k linguistico;

/

(— Progettazione nuovi percorsi

ideazione dei nuovi percorsi educativi al fine di
garantire la successiva spendibilita e utilizzo
concreto delle competenze apprese nei contesti

\ della didattica quotidiana nelle classi
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Durata complessiva: Target:
10 ore insegnanti scuola
infanzia e primaria

: : o
Coding narrativo =

® Attrezzatura Modalita:
C O n I - O e necessaria: sincrona online**
i-Code*

* Possibilita di noleggio dell’attrezzatura i-Code
** Su richiesta, sara valutata la possibilita di svolgere il corso in presenza o
in modalita ibrida.



Metodologie e buone pratiche

verranno illustrate le basi teorico-pratiche della
metodologia di lavoro di coding narrativo e tangibile con i-
Code, e alcune buone pratiche e casi studio tratte dal
progetto di ricerca e dal progetto Erasmus+ Storycode

/- Esempio guidato e sfide A\

verranno presentate le risorse educative disponibili in i-
Code, saranno svolte assieme alcune sfide di
apprendimento e creato un esempio guidato. Metodologia
incentrata sul pensiero computazionale promuovendo il
problem-solving e il lavoro di gruppo
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svolgimento di un lavoro progettuale, problem-based e
collaborativo in cui i discenti verranno messi alla prova
in un percorso che va dall’ideazione, alla sceneggiatura,

° ° alla messa in scena, animazione tramite coding,
correzione degli errori, registrazione e visione di un
semplice prodotto narrativo. Tre distinti lavori a progetto

1. STEAM: creare una galleria d’arte attraverso il coding
narrativo;

[ ]
2. Coding narrativo per 'apprendimento linguistico;
C O n I - O e 3. STEM e geografia del territorio attraverso il coding
K narrativo; /
Stl’UttU ra d e l CO rS O Progettazione nuovi percorsi

ideazione dei nuovi percorsi educativi al fine di garantire la
successiva spendibilita e utilizzo concreto delle
competenze apprese nei contesti della didattica
quotidiana nelle classi




Ecco i nhostri contatti

Dubbi o
d()mande’? Mail: info@edutech.it

Ti piacerebbe

N\
un COrso \\ Telefono: 0461 1865865
personalizzato?
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